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Konrad Zuse (1910-1995)

Konrad Zuse urodzit sie w Braunsbergu w Niem-
czech. Uczeszczal do Gimnazjum Humanistycznego,
a po jego ukonczeniu w 1927 roku zaczal studiowac
budownictwo w Charlottenburgu w Wyzszej Szkole
Technicznej i to wtasnie w tym okresie zaczal my-
sle¢ nad stworzeniem mechanicznego urzadzenia do
liczenia.

Po ukoriczeniu studiéw Zuse rozpoczatl prace w
Henschel Aircraft Company - firmie produkujacej sa-
moloty, gdzie pracowal nad pomiarami naprezenia,
ktore byto spowodowane wibracjami i drganiami na

skrzydtach samolotu. Jego praca ponownie wymagata duzej liczby obliczen,
rachunkow, wiec ,,aby sobie utatwic¢ prace”, Zuse zbudowal komputer Z1.

Komputer Z1 sktadat sie z duzej ilosci mechanicz-
nych przetacznikéw i pamieci sktadajacej si¢ z meta-
lowych ptytek lezacych pomiedzy warstwami szkta.
Byta to najbardziej innowacyjna cecha, ktora pozwa-
la na programowanie na tasmie perforowanej. Zuse-
mu powiodto sie tam, gdzie zawiédl Babbage, gdyz
Z1 byl maszyna binarna, z dwoma pozycjami prze-
tacznikow odpowiadajacymi liczbie zero i jedynce.
Jednakze, komputer Zusego nie pracowal najlepie;j.
Pamie¢ byla sprawna, ale droga przez mechaniczne
ogniwa, ktora byty przesytane polecenia nie prospe-
rowala najlepie;j.

Rysunek 1. Replika
komputera 71

Zuse chcial zbudowaé¢ wickszy i lepszy komputer od Z1. Zaprojektowat
komputer Z2 ktéry mial ten sam system pamieciowy, ale mechaniczng jed-
nostke do obliczen zastapiono w nim elektromechanicznymi przekaznikami.
Niestety wybuch II Wojny Swiatowej przeszkodzit w realizacji tego projektu.
Zuse zostal powotany do wojska. Przydzielono go do niemieckiej piechoty,
lecz Zuse przekonal przetozonych, aby pozwolili mu wrécié¢ do budowy nowe-

go komputera.

Trzeci Instytut Badan Aerodynamicznych finan-
sowal prace Zusego, dzieki czemu udalo mu sie zto-
zy¢ komputer Z2, a nieco p6zniej zbudowat komputer
73, ktory byt pierwszym komputerem Zusego maja-
cym sprawdzi¢ idee swego konstruktora. Komputer
73 mial elektromechaniczna pamie¢ wkomponowana
w przekazniki — stal sie elektromechaniczna jednost-
ka do obliczen.

Aby komputer Z3 byl przydatny w informaty-
ce, wymagal wielu przekaznikow, ktorych posiadat

Rysunek 2. Replika
komputera Z3



az 2600. Byt to pierwszy sprawny system kontrolujacy maszyne do liczenia.
Zostal on wykorzystany przez Niemcoéw w przemyésle lotniczym do proble-
mu roéwnoczesnego rozwiazywania rownan dotyczacych wibracji na szkielecie
samolotu powstajacych pod wptywem nacisku. Jednakze, kiedy Zuse zapro-
ponowal stworzenie komputera o elektrycznych zastawkach, to projekt ten
odrzucono, poniewaz w tym czasie Niemcy byli bliscy zwyciezenia wojny i
prowadzenie jakichkolwiek badar nie byto potrzebne. Byé¢ moze gdyby Niem-
cy jednak dostrzegli potencjalne korzysci ptynace z unowoczesnienia projektu
73 mogloby to doprowadzi¢ do zwickszenia efektywnosci ich armii, a tym
samym odniesienia wiekszej ilosci niepozadanych dla §wiata sukceséw mili-
tarnych.

Niektore z komputerow Zusego zostaly zniszczone podczas bombardowan
pod koniec IT Wojny, ale Z3 zostal zrekonstruowany w 1960 roku na potrzeby
muzeum w Munich. Zuse w 1942 roku zaczal pracowa¢ nad kolejnym mode-
lem komputera Z4, ale z powodu kolejnych alianckich nalotéw byt zmuszony
przerwaé prace i przeprowadzié¢ sie z Berlina do Getyngi. Po zaledwie kilku
tygodniach pobytu w Getyndze z powodu zagrozenia atakami Rosjan zbliza-
jacych sie do miasta, komputer Z4 zostat przeniesiony do matej wioski Hin-
terstein w Bawarii. Z4 zostal nazwany Versuchsmodell 4 (eksperymentalny
model 4) albo inaczej V4 i ukryty w piwnicy jednego z budynkow. Jednak z
powodu bombardowan komputer zostat zniszczony. Kiedy znalazty go wojska
amerykanskie i brytyjskie (wojsko francuskie, ktére wkroczyto wezesniej do
wioski nie znalazto V4) okazalo sie, ze V4 byt calkowicie zniszczony.

W 1950 roku pierwszym zadaniem nowo utworzonej firmy Zusego bylo
odbudowanie komputera Z4. Po skonstruowaniu Z4 zostat zabrany do Szwaj-
carii, gdzie zostal zainstalowany w ETH w Zurychu w 1950 roku. Pozostat
tam do 1955 roku, a potem przeniesiono go do Francji do Instytutu Badan
Aerodynamicznych, gdzie pozostal do roku 1960.

Zuse zaprojektowal jeszcze kilka komputerow oprocz swojej serii "Z". Je-
go komputery S1 i S2 byly uzywane w informatyce do doktadnych pomiardw
potrzebnych do produkcji samolotow. Komputer L1, ktory takze zaprojekto-
wal Zuse nie rozwiazywal matematycznych problemoéow, ale logiczne. Byta to
tylko eksperymentalna wersja, ktora nie znalazta zastosowania. Osiagniecia
Zusego byty catkowicie niezaleznie od innych projektéow m. in. Johna Eckerta,
Mauchly’ego i Howarda Aikena z USA, i Turinga z Anglii.

Firma Zusego zostala w 1967 roku przejeta przez firme Siemens. W 1965
roku Zuse otrzymat nagrode: Harry M Goode Memorial za wktad i pio-
nierskie osiggniecia, za propozycje uzycia systemu dwoéjkowego, za zapro-
jektowanie pierwszego programu komputerowego kontrolujacego komputer w
Niemczech— jednego z pierwszych na swiecie.

W roku 1958 Zuse zbudowat 722, ktory byl jednym z pierwszych kom-
puteréw posiadajacych tranzystory. Zuse kontynuowal swoja prace jako kon-
sultant firmy Siemens, po tym jak przejela ona catkowita kontrole nad firma
Zusego w 1968 roku.



Zuse wynalazt rowniez pierwszy jezyk programowania znany jako ,,Plan-
kalkul” w 1945 roku. Uzyl go do zaprojektowania programu do gry w szachy.
Chociaz nie byl on catkiem sprawny, to byt podstawa do nastepnej generacji
jezyka ,Algol”, ktory byt szeroko uzywany na $wiecie.

John Vincent Atanasoff (1903-1995)

Atanasoff urodzit sie w pazdzierniku 1903 roku,
niedaleko od Hamilton w Nowym Jorku. Jego ojciec,
Ivan Atanasov, byl bulgarskim imigrantem, ktore-
go nazwisko zostalo zmienione na Atanasoff przez
urzednikéw imigracyjnych na wyspie Ellis w 1889
roku. Mlody Atanasoff byl calkowicie zafascynowa-
ny suwakiem logarytmicznym Dietzgena, ktory miat
pomoc jego ojcu w pracy.

Atanasoff wkrotce zainteresowal sie badaniem lo-
garytmow i matematycznych zasad dziatania suwaka logarytmicznego. Za-
interesowal sie tez funkcjami trygonometrycznymi. Przeczytat ,A College
Algebra” JM Taylora, ksiazke, ktora zawierala wstepne studium rachunku
rozniczkowego oraz rozdzial o szeregach nieskoinczonych i sposobach oblicza-
nia logarytmow.

Po ukonczeniu szkoly sredniej Atanasoff zdecydowal, ze chce zostac fi-
zykiem teoretykiem i wstapil na uniwersytet — Florida w 1921 roku. Studia
ukonczyt w 1925 roku z tytutem licencjata w dziedzinie elektrotechniki, po-
niewaz uniwersytet nie oferowal dyplomu z fizyki teoretycznej. Przyjal sty-
pendium pedagogiczne z lowa State College ze wzgledu na dobra reputacje
tej instytucji w dziedzinie inzynierii i nauk Scistych. Atanasoff uzyskat tytut
magistra matematyki w lowa State College w 1926 roku.

Po slubie i narodzinach dziecka Atanasoff przeniost sie z rodzing do Ma-
dison, gdzie zostal przyjety jako doktorant na Uniwersytecie Wisconsin. Przy
okazji pracy nad jego rozprawa doktorska ,Stala dielektryczna helu” spedzat
godziny na kalkulatorze Monroe. W czasie tygodni obliczert zwiazanych z
praca magisterska zainteresowal sie opracowaniem lepszej i szybszej maszyny
obliczeniowej. Po uzyskaniu doktoratu z fizyki teoretycznej w lipcu 1930 r.
wrocil do Iowa State College, by sprobowaé stworzy¢ szybsza i lepsza maszyne
obliczeniowa.

Pierwsza ,,maszyna obliczeniowa”

Atanasoff zostal pracownikiem wydziatu Iowa State College jako adiunkt
w matematyce i fizyce w 1930 roku. Prowadzit eksperymenty z lampami proz-
niowymi i radiem oraz badal elektronike. Nastepnie awansowal na profesora
nadzwyczajnego matematyki i fizyki i przeniost sie do szkolnego budynku
fizyki.

Po zbadaniu wielu dostepnych wowcezas urzadzeri matematycznych Ata-
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nasoff doszedl do wniosku, ze mozna je podzieli¢ na dwie klasy: analogows i
cyfrowa. Termin ,cyfrowy” zaczal funkcjonowaé znacznie pozniej, wiec skon-
trastowal on urzadzenia analogowe z tym, co nazwal ,wlasciwymi maszynami
obliczeniowymi”. W 1936 roku podjatl ostatnia probe skonstruowania mate-
go kalkulatora analogowego. Wraz z Glenem Murphym, wowczas fizykiem
atomowym z lowa State College, zbudowal maty kalkulator analogowy ,La-
placiometer”. Wykorzystano go do analizy geometrii powierzchni.

Komputer Atanasoffa-Berry’ego

Po otrzymaniu w marcu 1939 roku stypendium w
wysokosci 650 dolaréw od Iowa State College, Ata-
nasoff zatrudnit szczegoélnie blyskotliwego studen- = -
ta elektrotechniki, Clifforda E. Berry’ego, aby po- —————
mogt mu zbudowaé swoj komputer. Dzieki posia- L
danemu do$wiadczeniu w elektronice i umiejetno-
Sciach mechanicznych, genialny i pomystowy Berry
byl idealnym partnerem dla Atanasoffa. Pracowali
nad rozwojem i ulepszaniem komputera ABC lub
Atanasoff-Berry, jak go p6zZniej nazwano, od 1939 do

1941 roku. Rysunek 3. Replika
komputera
Po wtaczeniu si¢ Stanéw Zjednoczonych do II Atanasoff—Berry
wojny $wiatowej w grudniu 1941 roku praca przy (ABC)

komputerze zostata wstrzymana i pomimo zatrud-

nienia prawnika patentowego z Chicago, Richarda R.

Trexlera, opatentowanie ABC nigdy nie zostato zakoriczone. Wysitek wojen-
ny uniemozliwil Johnowi Atanasoffowi zakoriczenie procesu patentowego i
kontynuowanie prac badawczych na swoim komputerze.



Grace Hopper (1906-1992)

Grace Brewster Murray Hopper (1906-1992) by-
ta amerykanska pionierka informatyki oraz oficerem
marynarki. W wieku 17 lat rozpoczeta nauke w
Vassar College i w 1928 roku uzyskata licencjat z
matematyki. Nastepnie studiowata na uniwersytecie
wYale” gdzie zdobyta zaréwno tytul magistra (1930),
jak i stopieni doktora matematyki (1934).

W 1943 roku dotaczyta do korpusu rezerwy Ma-
rynarki Wojennej Stanéw Zjednoczonych i otrzyma-
ta stanowisko w Biurze Projektu Wyliczeri Nawigacyjnych dziatajacym przy
Harvardzie. Rok po6zniej otrzymata stopien porucznika i zostata zaproszona
do dalszej wspolpracy na uniwersytecie Harvarda, gdzie nastepnie rozpoczeta
prace nad pierwszym elektronicznym komputerem ,Mark-1".

Komputerowy ,,bug”

Grace Hopper byta, obok Richarda Miltona Blo-
cha i Roberta Campbella, jednag z programistek ma-
szyny Harvard Mark I. Zastyneta spopularyzowa-
niem okreslenia bug w stownictwie informatycznym
(pomimo, iz tak naprawde to nie ona jest tworca tego
terminu). Sytuacja miata miejsce, kiedy podczas pra-
cy nad komputerem Mark II na Harvardzie do wne-
trza komputera dostata si¢ ¢ma, ktéra spowodowata
awarie w jego funkcjonowaniu. Incydent ten Hopper
zarejestrowata w dzienniku, zataczajac insekta oraz opisujac zdarzenie jako
,»,15:45 Relay #70 Panel F (moth) in relay. First actual case of bug being
found.”

W 1949 dotaczyta do firmy komputerowej Eckert-Mauchly Computer Cor-
poration w Filadelfii, gdzie zaprojektowalta jeden z pierwszych kompilatorow,
ktory ttumaczyt instrukcje programisty na kod cyfrowy. Jako gtéwna progra-
mistka pracowata na projektem UNIVAC I. Pozostata w firmie po tym jak
zostata ona przejeta przez Remington Rand (1951) oraz Sperry Rand Corp.
(1955). W 1957 roku stworzyta Flow-Matic, pierwszy anglo—jezyczny kompi-
lator majacy wiele funkcji, ktore zainspirowaty rozwoj COBOLa. Jej wktad
w kompilatory dla COBOLa oraz poparcie doprowadzito do powszechnego
zastosowania tego jezyka w latach 60. dwudziestego wieku.

COBOL

COBOL (akronim od ang. common business—oriented language) — wyso-
kopoziomowy jezyk programowania stworzony i uzywany do tworzenia aplika-
¢ji biznesowych. COBOL jest jezykiem imperatywnym, proceduralnym, oraz
od 2002 roku, obiektowym.



Jezyk ten w znacznym stopniu nadal uzywany jest w aplikacjach syste-
mow typu mainframe, wymagajacych przetwarzania danych na wielka skale,
zaréwno w trybie wsadowym jak i online. Typowymi obszarami zastosowania
sa bankowosé, ubezpieczenia, stuzba zdrowia, transport, jak rowniez systemy
rzadowe i militarne.

W ostatnich latach zauwazalny jest stopniowy spadek znaczenia COBOLa
w tworzeniu nowych aplikacji. Wiekszo$¢ wykonywanych prac programistycz-
nych zwigzana jest z utrzymaniem i rozwojem aplikacji istniejacych. Z uwa-
gi na jego malejacg popularnosé¢ oraz mniejsza podaz programistow jezyka
COBOL, czesé programéw migrowana jest na nowe platformy, przepisywana
na nowsze jezyki badz zastepowana nowymi pakietami oprogramowania. Nie-
mniej COBOL nadal odgrywa znaczaca role w obszarze aplikacji biznesowych
na Swiecie.

COBOL zaprojektowany zostal w 1960 roku przez CODASYL i czeSciowo
oparty byl na wczesniejszym jezyku programowania stworzonym przez Grace
Hopper, popularnie nazywana ,babcia COBOLa”. Jego powstanie byto skut-
kiem prob stworzenia przez Departament Obrony USA przenosnego jezyka
programowania wykorzystywanego do przetwarzania danych. Powstat jako
rozwigzanie tymczasowe, ale Departament Obrony USA wymusil na produ-
centach komputeréw jego stosowanie i przez to w krotkim czasie jezyk zostal
rozpowszechniony.

Skladnia (ang. syntax) COBOLa opiera sie na jezyku angielskim i zosta-
ta zaprojektowana tak, aby kod byt czytelny oraz tatwy w dokumentowaniu.
Jezyk jest rozbudowany pod wzgledem sktadniowym i uzywa ponad 300 za-
rezerwowanych wyrazow.
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