(pieczec¢ wydziatu)

KARTA PRZEDMIOTU

| Z1-PU7 | WYDANIE N1

1. Nazwa przedmiotu:

APLIKACJE MOBILNE DLA SYSTEMU 10S

2. Kod przedmiotu: Spec5

3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2019/20

4. Forma ksztatcenia: studia pierwszego stopnia

5. Forma studidw: studia stacjonarne

6. Kierunek studiow: INFORMATYKA (SYMBOL WYDZIALU) RMS
7. Profil studiow: praktyczny

8. Specjalnosé: PROGRAMOWANIE APLIKACJI MOBILNYCH

9. Semestr: VI

10. Jednostka prowadzaca przedmiot: Instytut Matematyki

11. Prowadzacy przedmiot: dr inz. Zdzistaw Sroczynski

12. Przynaleznos¢ do grupy przedmiotéw:

Blok przedmiotéw specjalnosciowych

13. Status przedmiotu: obieralny

14. Jezyk prowadzenia zajec: polski

15. Przedmioty wprowadzajgce oraz wymagania wstepne: umiejetnos¢ programowania obiektowego

16. Cel przedmiotu: nabycie umiejetnosci projektowania nowoczesnych, atrakcyjnych aplikacji

mobilnych dziatajgcych pod kontrolg systemu iOS

17. Efekty ksztatcenia

Student ktéry zaliczy przedmiot:

Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda Forma Odniesienie
sprawdzenia | prowadzenia | do efektéw
efektu zajec dla kierunku
ksztatcenia studiow
1| Syetoma 1087 swzgieaniamern nanowszyen oj || Wikad, | K1P_wos
y , gle J ¥ proJ laboratorium T1P_KO1
trendow
potrafi opracowac ztozone posrednictwo uzytkowe
2 aplikacji mobilnej dla systemu iOS zgodne z proj, egz laboratorium T1P_WO04
normami branzowymi
potrafi dobrac i obstugiwacd jezyki programowania
3 . . . . . . T1P_WO04,
oraz Srodowiska programistyczne do tworzenia proj, egz laboratorium
o . T1P_K01
aplikacji dla systemu iOS
zna metody testowania aplikacji z uwzglednieniem
4 | specyfiki urzadzers mobilnych i ich wyposazenia, oroj wyktad, T1P_UO1

potrafi udokumentowac projekt w celu
umozliwienia testdw innym programistom

laboratorium
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18. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium

15 45

19. Tresci ksztatcenia:

wyktad: srodowiska i jezyki pozwalajgce na tworzenie aplikacji mobilnych dla systemu operacyjnego
Apple iOS - przeglad. Specyfika aplikacji mobilnych i ich posrednictwa graficznego, wykorzystanie
sensorow (GPS, akcelerometr, kompas), multimedia. Obstuga funkcji telefonicznych, przegladarki
internetowej, aparatu fotograficznego i ustug lokalizacyjnych, wykorzystanie réznych typdéw klawiatury
oraz systemowych kontrolek wprowadzania i wyboru danych. Obstuga dotyku i gestow oraz réznych
uktadéw aplikacji. Dostosowanie aplikacji do norm branzowych (Apple iOS Human Interface Guidelines).
Wykorzystanie srodowiska Xcode. Podstawy jezyka Swift. Podstawy APl iOS, model obiektowy Objective-
C. Programowanie dla iOS z wykorzystaniem narzedzi wieloplatformowych. Dystrybucja aplikacji.
laboratorium: sekcje laboratoryjne wykonujg w formie pracy zespotowej aplikacje o podanej tematyce

oraz przygotowujg multimedialne prezentacje/filmy przedstawiajgce ich funkcjonalnosé.

20. Egzamin: tak

21. Literatura podstawowa:

1. dokumentacja internetowa i uzytkowa producentéw przedstawianych narzedzi i technologii

22. Literatura uzupetniajaca:

1. Blewitt A.: Swift Essentials, Packt Publishing 2014. (ebook w dyspozycji prowadzgcego zajecia)

2. Teti D.: Delphi Cookbook - Second Edition, Packt Publishing 2016. (w dyspozycji prowadzgcego
zajecia)

3. Nielsen J., Budiu R.: Funkcjonalno$¢ aplikacji mobilnych. Nowoczesne standardy UX i Ul. Helion 2013.
4. Sadun E.: i0S 5. Podrecznik programisty. Helion 2013.

5. Nahavandipoor V.: iOS 5. Programowanie. Receptury. Helion 2013.

23. Nakiad pracy studenta potrzebny do osiggniecia efektéw ksztatcenia

Lp. | Forma zaje¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 | Wykfad 15/5
2 | Cwiczenia /
3 Laboratorium 45/70
4 Projekt /
5 Seminarium /
6 Inne: (egzamin) 5/10
Suma godzin 65/85
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24.

Suma wszystkich godzin 150

25.

Liczba punktéw ECTS 5

26.

Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zajeciach z bezposrednim

udziatem nauczyciela akademickiego

27.

Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zajeciach o charakterze

praktycznym (laboratoria, projekty)

28. Uwagi: Punktacja: ocena projektu wraz z prezentacjg w skali punktowej od 0 do 80 podzielonej wg
efektéw ksztatcenia, ocena z egzaminu w skali punktowej od 0 do 20 podzielonej wg efektéw
ksztatcenia. Student do zaliczenia powinien uzyskac¢ powyzej 40% punktow z kazdego efektu ksztatcenia
oraz powyzej 50% punktéw z egzaminu. Koricowa ocena wg skali punktowej: 41-55: dost, 56-70: dost

plus, 71-80: dobry, 81-90: dobry plus, 91-100: bdb.

Zatwierdzono:

(data i podpis prowadzgcego) (data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katedry/
Dyrektora Kolegium Jezykéw Obcych/kierownika lub
dyrektora jednostki miedzywydziatowej)
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